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ABSTRAK

Pemanfaatan limbah sabut kelapa yang kurang maksimal dimanfaatkan
untuk desain produk yang baik merupakan salah satu faktor yang dapat
menurunkan harga jual dan keunikan produk yang diciptakan dari material
tersebut di pasaran. Potensi sabut kelapa yang sedemikian besar harus
dimanfaatkan sepenuhnya dengan kreatif dan inovatif sehingga bisa memberikan
image yang berbeda pada sabut kelapa.

Memberi pandangan positif bagi masyarakat terhadap pentingnya desain,
inovasi dan teknologi bukanlah hal yang mustahil. Ketika masyarakat sudah
memiliki potensi terhadap hal tersebut, semua dapat disatukan dan diaplikasikan
secara nyata. Keadaan ini dapat merubah cara berfikir dan cara pandang
masyarakat menjadi lebih terbuka dan kreatif.

Semakin berkembangnya desain, ide-ide kreatif, dan teknologi di masa
depan terhadap pengolahan limbah sabut kelapa khususnya produk kriya olahan
sabut kelapa dapat meningkatkan nilai jual produk dengan estetika baik yang bisa

berdampak positif bagi kesejahteraan masyarakat.
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